www.veselasola.net

HM, VERJETNO SE UCI PREPOZNAVATI
STUARI NA PODLAGI PODATKOV. A
VPRASAVA CHATGPT, KAJ JE IN KAKO  J

HEJ, KAKO PA UMETNA DELUJE UMETNA INTELIGENCA?
INTELIGENCA VE, DA JE ;

KOST PRAVA, CE PA NE
MORE VOHATI2




Kaj je umetna inteligenca (UI)?

- Umetna inteligenca je inteligenca strojev ali programov. Pod ta pojem
$tejemo vrsto razli¢nilysposobnosti in problemoyv, za katere Zelimo, da nam
" th umetnra inteligenca pomaga resiti.

"Lé’hko gre za resevanje problemov, kot je iskanje najkrajse poti od doma
do Seleg

'Nbrda zelimoigrat

arte, pa:nam manjka en sbigralec, ki bi ga zamenjali's

gnl sta tmdl zaz avanje in spor;zumevan;e Z Ul bi radi

ato fhora biti Ul sposobna

- osebe in predmegev*w jFokolici ter se nanje ustrezno odzivati, na primer
‘posesati smeti, ne pa tudi uhana, ki nam je padel na tla. Z ucenjemiz

GP LMETHE NTELIGENCE TPRES lzﬂusenj pa naj bi se Ul tudi izbolj3evala in prilagajala nasim zeljam.

PRIGAKUJEMO, DA JE SPOSOBNA
PODOBNIH DEJANJ, KOT JIH ZNAMO
LJUDJE. SE BOLJE BI BILO, DA BI
NEKATERE NALOGE OPRAVLJALA
HITREJE ALI BOLJE, DA NAM OLAJSA
VSAKDAN.

Zdodovina umetne
inteligence

Ceprav umetno inteligenco
povezujemo z racunalniki ali
pametnimi telefoni, ni vsak
ratunalnik e inteligenten.

TOREJ SE JE V PRETEKLOST!
0D LJUDI PRICAKOVALO,
DA OPRAVLJAJO DELO, ZA
KATERO DANES UPORABLJAMO
RAGUNALNIKE, DANES PA 0D
RACUNALNIKOV PRICAKUJEMO,
DA SO INTELIGENTNI KOT
LJUDJE.

Na zaéetku so bili racunalniki ogromne
naprave, ki so zapolnile celo sobo.
Namenjeni so bili izvajanju racunskih
operacij, kot sta seStevanje in mnozenje.
Slo je torej za strogo sledenje pravilom
raéunanja in ponavljanje enih in istih
preprostih nalog.

Temu podoben ragunalnik Deep Blue je maja
1997 premagal svetovnega Sahovskega
prvaka Garija Kasparova.

/ Angleska beseda za ra¢unalnik (computer) je izvorno pomenila osebo, ki
" ratuna. Pred izumom racunalnikov kot naprav so dolgotrajne racunske
operacije dodelili ljudem, najveckrat Zenskam, ki za svoje delo niso bile posteno placane.




Prve naloge: igranje iger

Sele v drugi polovici 20. stoletja so racunalnicarke in racunalnicarji zaceli
razmisljati o tem, kako zgraditi racunalnike, ki bi delovali podobno kot
¢lovegki mozgani. Prve naloge, ki so si jih zadali, so bile igranje iger, kot
sta dah in dama, re$evanje besedilnih matemati¢nih nalog, ucenje
angleskega jezika in celo oblikovanje matematicnih dokazov.

Prav $ah je bil dolgo igra, v kateti so se ra¢unalniki poskusili dokazati, saj
gre za tezko igro z dolgo zgodovino in uveljavljenimi tekmovaniji. Leta 1997
je program zimenom Deep Blue (Globoka modrina) premagal takratnega
svetovnega prvaka v sahu Garija Kasparova. Dvajset let kasneje je program,
imenovan AlphaGo, premagal svetovnega prvaka v $ahu podobni, a Se bolj
kompleksni kitajski igri go. S tem so se koncala tekmovanja v namiznih igrah ~ Znamka, pésveéena Sahovski igri velemojstra,
med &lovekom in umetno inteligenco, saj je ta pokazala ocitno premoc. Kasparova in programa Deep Blue
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Definicija umetne inteligence Turingov test

Povedali smo Ze, kakéne naloge lahko damo umetni Predstavljaj si, da lahko klepetas z dvema udeleZencema
inteligenci. Kako pa sploh vemo, da je neka naprava tega testa. Eden od njiju je racunalnik, Ul, drugi pa clovek,

resni¢na oseba. Zastavljas jima lahko kakrsnakoli vprasanja,
iz odgovorov pa mora$ prepoznati, kdo je kdo. Ce se ne
moreé odloditi ali pa bi za Ul mislil/a, da je oseba, je Ul
prestala Turingov test; lahko re¢emo, da je res inteligentna.
Si lahko zamisli§ kakéno vpradanje, za katero mislis, da bi ti
pomagalo pri razlikovanju umetne od ¢&loveske inteligence?

zares inteligentna?

Raziskovalke in raziskovalci si niso enotni v tem, kaj
umetna inteligenca pomeni. O'tem vprasanju je prvi
razmisljal angleski matematik in racunalniéar Alan
Turing. Zdelo se mu je, da nikoli ne moremo zares
vedeti, ali naprava razmislja in aliima um. Zato pa
lahko opazujemo, kako se vede: kako govori, pristopa
k redevanju problemov in podobno. Zamislil sije
Turingov test.

SNOFI, KOLIKO
JE 45 KRAT 622

6 KRAT 5 JE 30,
6 KRAT 4 JE 24,
NOVA VRSTICA ...

Turingov test torej ugotavlja podobnost med umetno
inteligenco in ¢lovekom. Nekaterim se zdi ta primerjava
nepostena. Od letala na primer ne pri¢akujemo, da bo
letelo enako kot ptice in da jih bo lahko s svojim letenjem
prepri¢alo, da je ena od njih. Pac pa pri nacrtovanju
letal zelimo izpolniti cilj prevazanja ljudi in tovora po
zraku. Na podoben nacin lahko opredelimo Ul: gre za
sposobnost programa ali stroja, da uspesno resuje
tezavne probleme. V tem smislu je bil program Deep
Blue inteligenten, saj je 3ah, tezavno igro, igral bolje od
najboljsega sahista!

NO, UMETNA
INTELIGENCA 0CITNO
NISI, MOJ KALKULATOR
TO RESI V SEKUNDI ...

R
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Kdo je bil Alan Turing?

Alan Turing (1912-1954) je bil britanski matematik, logik, kriptografin
racunalni¢ki znanstvenik. Velja za enega od pionirjev racunalnistva
in umetne inteligence. lzumil je Turingov stroj. To je abstraktna
matematicna ideja, ki je podlaga za vse moderne racunalnike.
Pomagala je pri oblikovanju prvih racunalnikov in razumevanju tega,
kako racunalniki delujejo. Glavna ideja tega stroja je, da lahko z njim
izvajamo matematicne operacije in resujemo teZke probleme. lzmislil
si ga je, da bi razumel, kako lahko racunalniki resujejo probleme z
uporabo osnovnih operacij, kot sta branje in pisanje Crk.

Pomemben pa je bil tudi zato, ker je med drugo svetovno vojno

k zmagi zavezniskih sil. Njegovo delo je bilo klju¢no za razumevanje

Enigma v londonskem muzeju znanosti (Science Museumn)

%ﬂm,mﬁﬁmiﬂaﬂlmmEamﬁﬁﬁwmﬂm,ﬂﬁ,m,,ﬁlsmlﬂﬁﬂﬂE

sodeloval pri razvozlavanju nemskih Sifrirnih strojev, kar je pripomoglo

mu-amswau-aamgzsumss

Alan Turing

¢ifriranja in varnost podatkov. Vedi, ki se
ukvarja s Sifriranjem podatkov, da bijih
zascitili pred nepooblascenim dostopom,
re¢emo kriptografija. Med drugo svetovno
vojno je bila ta zelo pomembna pri
varovaniju skrivnih vojaskih komunikacij.
Nemci so za Sifriranje svojih sporocil
uporabljali napravo, imenovano Enigma.
Turingu je s svojo ekipo uspelo razbiti
nemska Sifrirana sporocila.

Eﬁmsisﬁ,mmf&lmnﬂms,sﬁﬂ/nﬁﬂmmmmmﬁmg

_Morda seiti ob razmisljanju o umetni inteligenci pojavi
@ kR “vpsasanje, kaj inteligentne dela nas, ljudi. Tudi to
vpraanje nima enostavnega odgovora. V psihologiji

nteligentnost opredeljuje kot sposobnost

B2 ucenja, resevanja problemoy, logicnega
klepanja, prepoznavanja vzorcey, nacrtovanja,

/2

aztimevanja in $e vec. Vendar pa se celota
elitev nekaterim psihologinjamin psihologom
yzka, zato dodajo custveno, druzbeno,
10, telesno in druge vrste inteligentnosti.

ZA KOGA PA T1 MISLIS, DA JE
INTELIGENTEN, INTELIGENTNA?
ZAKAJ JE TO SPLOH POMEMBNO?Z
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Kako deluje umetna inteligenca?

Poznembno orodje na podrogju umetne inteligence je strojno ucenje. Gre za udenje strojev, na primer
racunalnikov ali robotov, iz velike koliine podatlkov. Vhod za model strojnega ucenja je ’zbirka,
podatkov, recimo fotografij macdk in psov. Inteligentni stroj pogleda vsako sliko posebej in poskusi
ugotoviti, ali je na njej macka ali pes. Ved ko vidi primerov, bolje jih lahko loGuje. Pri tej nalogi pogosto
pgrpagamo ljudje, tako da najprej priskrbimo mnogo fotografij in pri vsaki oznagimo, katera Zival jena
njej. Kadar model uéimo ns tak nagin, bravimo, da gre za nadzorovano strojno uéenj’e.

i

Izbor pravih podatkov

Klju¢ni za delovanje umetne Po drugi strani umetna inteligenca

inteligence so podatki, ki jih
priskrbimo. Predstavljaj si, da bi
zbrali fotografije samih belih psov,
na primer samojedov, in érnih mack.

potrebuje zelo veliko u¢nih primeroy,
da zanesljivo lo¢i med razli¢nimi Zivalmi.
Pri tem mora imeti dostop do ¢im bolj
raznolikih primerkov, psov vseh velikosti

Kaj mislis, da bi se zgodilo, ko bi nasi in pasem, mack vseh starosti in barv.
umetni inteligenci, ki bi se u¢ilanateh  Le tako lahko upamo, da se bo umetna
primerih, pokazali fotografijo ¢rnega inteligenca naucila klju¢nih razlik med
labradorca? Zelo verjetno je, da bi njimi.

dobili odgovor, da je na sliki macka.

Umetna inteligenca se namrec udi
drugace kot ljudje. Mi smo odli¢ni v
posplosevanju na podlagi majhnega
stevila primerov. Ce pomislid na
razlikovanje med mackami in psi: je
klju¢na razlika njihova velikost? Morda
oblika gobcka, dolzina repa, otip dlake,
zven oglasanja ali pa kombinacija vseh
teh lastnosti? Tudi ¢e o teh vpradanjih
nisi nikoli razmisljal/a, pa brez tezav
loci$ macko od psa.

Zanimiv primer neuspeha Ul je, ko je na videz
iziemno dobro razlikovala volkove od psov
haskijev. Ta naloga je lahko tezavna celo za
ljudi, vendar je Ul uspelo razlociti veliko Stevilo
fotografij. Ko pa so raziskovalke in raziskovalci
bolje preverili znanje te umetne inteligence,
se je izkazalo, da se je v resnici naucila
prepoznavati sneg. Volkovi so bili namre¢

velikokrat fotografirani v zimski pokrajini,
medtem ko so bile fotografije haskijev
pogosto posnete v domacem okolju. Ceprav je
ta Ul na videz odli¢no resevala nalogo, ki smo
ji jo zastavili, se je izkazalo, da jo je resevala na
povsem napacen nacin.




Nevronske mreze

Poseben tip tehnik strojnega

ucenja so nevronske mreze. Gre

za staro metodo, za katero se je
nedavno obudilo zanimanje zaradi
dostopnosti zmogljivih racunalnikov,
ki jih lahko poganjajo, in velike
kolicine podatkov, ki so dostopni na
spletu.

Ime te metode prihaja od nevronov,

celicv nasih mozganih in Zivénem
sistemu. Informacije po nasih
moZganih potujejo po signalih, ki jih
te celice posiljajo druga drugi. Med
njimi je veliko moZnih poti, tako da so
zares spletene v mrezo.

informacije. Pri tem moramo informacije Morda se to slisi neverjetno, a ne poza-
predstaviti na nacin, ki bo nevronskimrezi  bi, da gre v nevronski mrezi za kopico
razumijiv. V primeru zvoka vsako sekundo  majhnih enot, ki delujejo z zdruZenimi
posnetka razdelimo na vec tiso¢ delckov, mocmi. Sele ko uporabimo dovolj veliko
potem pa za vsak kratek odsek povemo, mreZo, lahko pristopi k tako zahtevnim
Umetne nevronske mrezev kako glasen je posnetek. Na ta nacin nalogam. Izkazalo se je, da je raje kot
racunalnistvu delujejo precej glasbo digitaliziramo in jo uporabimo kot dodajati ve¢ nepovezanih nevronov, te
drugace od nasih mozganov, so vhod za nevronsko mreZo. Ce je mreza enote bolje postaviti v ve¢ zaporednih
pa pri njih dobile navdih. Pravtako  dovoljvelika, se lahko samo iz tega plasti. Lahko recemo, da namesto Sirine
so sestavljene iz manjsih kosckov, ki zaporedja glasnosti nauci prepoznavati povecamo globino nase mreZe. Od tod
si po povezavi med sabo posiljajo razlicne skladbe. tudiizraz globoke nevronske mreze, kisi |
ga morda Ze kdaj slisal/a.

Kaj pa ChatGPT?

Verjetno pozna$ ChatGPT, aplikacijo, ki nam
ponuja moznost dostopa do informacij z
vprasanji in odgovori. V nekem smislu je -
podobna enciklopediji, saj vsebuje veliko
znanja, do katerega namesto z obicajnim
branjem dostopamo z vprasanji. Zares je
bila eden izmed virov, iz katerih se je model
ChatGPT-ja udil, ravno Wikipedija, prosta
spletna enciklopedija. ChatGPT je ena
izmed aplikacij Ul, s katero komuniciramo
po pametnih napravah. Gre za zmogljiv
racunalniski program, ki lahko razume in
odgovarja na vprasanja.

SEM GPT, TVOJ
VIRTUALNI POMOCNIK. MOJE
SUPERMOCI2 BRALNA CAROUNIJA
IN VEDNO IMAM ODGOVORE NA
VUPRASANJA! & &
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V ozadju ChatGPT-ja je ravno nevronska mreZa. Ker deluje z naravnim (¢loveskim) jezikom, taki nevronski mrezi pravimo
tudi veliki jezikovni model. Namen taksnega modela je sestavljanje smiselnih stavkov in povedi.

Ljudje ucijo velike jezikovne modele na vec razlicnih stopnjah.

VPRASAJVA CHATGPT, KAKO
BI NADALJEVAL I1ZSTEVANKO:
AN BAN, PET PODGAN, STIRI
SOVE, CRN VRAN ...

1. Prvikorak je izbira velike zbirke besedil, ki bodo u¢no
gradivo. Model se lahko izpopolnjuje tako, da vzame nekaj
besed v stavku, potem pa poskusi uganiti naslednjo. Ce
mu uspe, si oznadi, da je to uspesen primer, in nadaljuje z
naslednjo besedo.

PRAVI: TRI MACKE, KI
SE LOVIJO, DVE KLOBUKI

V VODI PLAVATA, ENA
LUNA NA NEBU SIJE,
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: 2. Ko model Ze dovolj uspesno sestavija povedi, je ¢as za

i vprasanja in odgovore. Na tem koraku mu ljudje priskrbimo
: smiselne pare vprasanj in odgovorov, potem pa naloZimo, naj
i na novo vprasanje poskusi odgovoriti brez nase pomoci.
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3. Ko enkrat obvlada to nalogo, pride ¢as za ucenje z
nagrajevanjem. Model odgovarja na nasa vprasanja in mi
povemo, ali je odgovor dober ali slab. Ta del ucenja je najbolj
podoben dresiranju psicka, ki mu dajemo posladke, ko
pravilno izvede neki trik.

HIMM, BOM RAJE UPORABLUAL N
TISTO, KI SE KONCA S »KOGAR
ZGRABI, TA LoVi«!

Ljudje tako svoje znanje prenesemo na umetni jezikovni model. Najprej smo pri tem sodelovali vsi, ki smo napisali besedila, ki jih
Jje jezikovni model imel na voljo kot u¢no snov. Nato so prisli na vrsto tisti, ki so odgovarjali na vprasanja. Nazadnje pa je na stotine
delavk in delavcev ocenjevalo in nagrajevalo odzive ChatGPT-ja. Koliko je torej v njem ¢loveske in koliko umetne inteligence?
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 Kaj lahko poéne ChatGPT? VEASIH SE TUDI

Kadar se »pogovarjamo« s ChatGPT,
je dobro, da se spomnimo, kako je
bil urjen. Njegov osnovni namen

je namrec smiselno dopolnjevati
povedi ali pa kar cele odstavke,

in ravno to tudi po¢ne. Cetudi

50 njegovi odgovori vcasih

besedila, s katerimi so model urili, ne
pa njegovega pravega dozivljanja.
Tudi papige so sicer inteligentna
bitja, vendar se ne slepimo, da zares
razumejo besede, ki jih ponavljajo.

Ne glede na njegovo inteligentnost je

ZELO ZMOTIM!

ChatGPT brez dvoma lahko uporabno
orodje. Pomaga ti lahko pri sestavljanju
povabila na praznovanje rojstnega
dne, daje ideje za darila za druge ali pa
navede veliko moznih imen za macko.
Lahko ti tudi olajsa razumevanje
kaksne tezavne tematike, saj
zna slog svojega pisanja
prilagajati razli¢nim nivojem
predznanja.

smesni, custveno obarvani ali pa
celo zaljivi, to odraza predvsem

JAZ SEM CHATGPT.

uporabljati kot vsako drugo orodje - z
dolo¢eno mero nezaupanja. Podobno
kot bi pri iskanju zaklada s pomocjo
zemljevida navsezadnje le pogledal/a
naokoli in se bolj zanesel/zanesla

na lastne Cute in druge izkusene
pomocnike, je pri pridobivanju znanja
s pomocjo ChatGPT-ja pametno
preveriti pri uciteljih, uciteljicah in
drugih odraslih, ali si na pravi poti.

Vedno pa ohrani v mislih,
da se ChatGPT pogosto tudi
zmoti, cetudi to vcasih na
prvi pogled ni povsem ocitno.
Se posebej se lahko zatakne
pri navajanju dejstev, na primer
letnic in imen. Zato ga je dobro




Uporaba umetne inteligence

: (0] ChatGPT—ju je v zadnjem ¢asu res veliko govora. Vendar je Ul éiz"oko uporabljfano orodje. V rpedi:ﬁn; lahko
pomaga, zdravnikom pri ugotavljanju bolezni in iskanju zdraylj enja. vV znanqstl Ul pom?xga. pranIn 1V
podatkov iz vesolja in podnebnih sprememb, kar pomaga ra,mskqva.lcgm jbobe rg,;umet}vsvep. ikus(;))esno -
prevaja iz enega jezika v drugesga, kar olajsa komunikacijo meq IJ.UdFOl, ki govor.u.o r_azhone :]-elzz e. Omogoc
pa tudi razvoj pametnih robotov, ki 1ahko pomagajo pri gospodinj skih nalogah ali v industriji.

" H--------H---H--_--H--H--EH_--H-E--H-—-------H%

Veliko podrocje delovanja umetne inteligence je optimi- ti. Drug sistem skrbi ravno za zaznavanje: iz slike s kamere
zacija oziroma preiskovanje prostora. To lahko razumemo  ter s pomodjo radijskih valov mora sestavljati podobo tega,
tudi povsem dobesedno: umetna inteligenca je ves¢a v kaj se dogaja okrog avtomobila.

iskanju najkrajse poti skozi labirint. Poleg tega zna delovati
logiéno. Tako deluje umetna inteligenca v video igrah, saj
mora upostevati pravila igre, ki veljajo za vse.

Zaznavne sposobnosti so v zadnjih letih tako napredovale,
da lahko Ul pomaga celo zdravnicam in zdravnikom pri
pregledovanju rentgenskih in drugih slik.

Pomaga nam lahko tudi pri sklepanju in odloéanju. Za
napoved vremena navadno uporabljamo fizikalne mo-
dele, kjer upostevamo medsebojno vplivanje temperature
zraka in zemlje, zracnega pritiska, jakosti vetra in podobno.
Mozno pa je tudi napovedovanje vremena s pomocjo upo-
rabe podatkov o vremenu v preteklosti. Vsi iz izkusenj vemo,
da je julija navadno topleje kot septembra, Ul pa bi lahko na
podlagi preteklih podatkov sklepala tudi, ali bo 21. decembra
hladneje kot pa 20. decembra.
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Ulv samovozeéih avtomobilih sama sprejema nekatere
odlocitve. V vsakem trenutku se mora avtomobil odzvati na
razmere na cesti, na primer zavirati ob zaznavi ovire na ces-
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Deepfake (v slovenscini globoki ponaredek) je tehnologija, ki omogoca
ustvarjanje realisti¢nih videoposnetkov, v katerih se zdi, da ljudje pocnejo
stvari ali govorijo stvari, ki jih v resni¢nem Zivljenju niso. Globoki ponaredki
so lahko zabavni, so pa tudi zelo nevarni, kadar se uporabljajo za zavajanje
ali ustvarjanje laznih informacij. Ustvarjalci globokih ponaredkov se trudijo,
da bi jih naredili ¢im bolj prepricljive, ti pa se potrudi, da preveris, ali je to,
kar vidis, tudi res.

Je mogoce Ul
tudi zlorabiti?

Kot marsikateri tehnoloski izum pa
so tudi Ul nepridipravi ze izkoristili za
manj koristne namene. Zaradi dobre
sposobnosti imitacije ¢clovekovega
pisanja in govora so se pojavili lazni
posnetki znanih oseb, kjer so na sicer
resni¢en video posnetek nanesli
govor in ustrezno premikanje ustnic.
S tem bi lahko nekomu poloZili v usta
besede, ki jih sam ne bi izrekel, in
trdili, da imajo za to dokazno gradivo
v obliki video posnetka. Se toliko
laZje je Ul uporabljati za ponarejanje
pisanja neke osebe in se zanjo izdajati
v pisnem pogovoru, na primer v
klepetu na druzbenem omrezju.

Nemé&ka oglafevalska kampanja opozarja starSe na nevarnosti globokih ponaredkov
UI in mogoée zlorabe identitete, kadar Sirijo slike svojih otrok na druzbenih
omrezjih. (Oglas Deutsche Telekom Deepfake Al, posnetki zaslona)

R




Prihodnost umetne inteligence

R je tehnologija, ki
bo zagotovo Se naprej
vplivala na nase Eivljen_je.r ;

« V prihodnje bi si zeleli, da nam pomaga pri oblikovanju - Prav tako bilahko avtomatsko spremljali zdravje

uénih naértov, ki bi bili bolje prilagojeni vsaki ucenki pridelkov in rastlin, na katerih rastejo, da bi lahko ob
in vsakemu u¢encu posamezno. Na ta nacin bi lazje bolezni prej ukrepali.

upostevali raznolikost otrok in njihovih zanimanj. . Podobno bi lahko spremljali, kaj se dogaja 2 nekim

- Dobro bi bilo, ¢e bi Ul koristila pri reSevanju okoljske izdelkom na poti od pridobivanja surovin zanj, v
krize. Tu bi jo lahko uporabili pri bolj premisljenem proizvodniji, prevozu do trgovine in tvoje sobe in
- nacrtovanju razdeljevanja elektri¢ne energije ali pa nazadnje pri odlaganju oziroma reciklazi. Na ta nacin bi

sledenju zivalim, ki jim grozi izumrtje. lahko poskusili zmanjsati koli¢ino odpadkov ali porabo
. energije, povezane z njim.

Mogoce ti je vie¢, kadar na druZbenem omreZju naletis na video posnetek, ki vsebuje ~
ravno tisto temo, ki te takrat zanima. Pa vendar ni dobro, ¢e nekdo z usmerjenim -
prikazovanjem vsebin poskusa razsiriti napacne informacije ali pa od nas celo izzvati
dolocena ¢ustva za lastne namene.

Prav tako je treba omejiti moznost, da bi podatke, ki se o nas kopicijona
druzbenih omrezjih in drugih spletnih straneh, kdo hranil in jih v prihodnosti obrnil
proti nam samim. Zato moramo poskrbeti, da na spletu delimo ¢im manj svojih
osebnih podatkov (si na primer izmislimo vzdevek namesto uporabe pravega imena),
slike in skrivnosti delimo le s prijateljicami in prijatelji, s katerimi se druzimo tudi v
Zivo, imamo vse racune na napravah in spletnih straneh zai¢itene z gesli ... Ve¢ o varni
uporabi spleta si oglej na spletni strani safe.si: Zascita zasebnosti — 10 naj nasvetov.

Pri razmisljanju o prihodnosti Ul ti lahko pomaga opazovanje tistih njenih
izvedb, ki te Ze obkroZajo. V¢asih na to pozabimo, vendar je Ul prisotna v
vsakem pametnem telefonu, kjer nam pomaga pri orientaciji, proti nam
igra igro, prevaja besedilo in govor iz tujega jezika, prikazuje vsebine, za
katere se je v preteklosti izkazalo, da so nas zanimale, polepsa nase selfije,
na fotografije nastavi razlicne filtre, odklepa nas telefon s pomocjo prstnega

odtisa ali nasega obraza, meri nase korake in nas spodbuja, da hodimo 3e vec.
Z zavedanjem, kako Ul Ze uporabljamo, in razumevanjem, kako deluje,
bomo na dobri poti, da nam bo koristila Se naprej.
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Narisi sv0j0 idejo it abljag umetno ' Do MILO GLEDAL?

ki upor ;

atelefon

Razmisli o tem, kako bi lahko tebi in tvojim blizjim pomagal
super pametni telefon. Narisi svojo vizijo takega telefona.
Risbo lahko dopolni§ s kratkim opisom, ki bo razlozil, kaj

lahko pogne tak telefon in zakaj je to dobro. ‘

0dgovor poslji po navadni posti do 1. 12. 2023 na naslov Urednistvo Vesele Sole,
Slovenska 29, Ljubljana, ali po e-posti na vesela.sola@mladinska-knjiga.si.
Ce bot med izzrebanimi tremi, ti bo nas podpornik, Telekom Slovenije, podaril super

PAKET PRESENECENJA.

Imena zmagovalcev bomo objavili na veselasola.net pod zavihkom
7Za mulcev sedmih dneh po datumu oddaje prispevkov.

ot

Vet 0 pravitih na

Zabavni kvizi in naloge na mobilnem telefonu ali
tablici z aplikacijo UCIMse, ki smo jo pripravili skupaj
z Mladinsko knjigo. Vkljutite jo v Mojem Telekomu.

o.
* TelekomSlovenije

Vedno na holjSe.




Worterbuch
aplikacija - an application - die App
¢aroben - magic, magical - magisch
koli¢ina - an amount - die Menge
kratica - an abbreviation - die Abkiirzung
mozgani - brain - das Gehirn
odgovarjati - to answer - beantworten
pameten - smart - intelligent
podatki - data, information - die Daten

Programm

Artificial Intllience
(AI) and ChatGPT

Alis an abbreviation for Artificial Intelligence. This is a
machine or software intelligence. It is like a computer's
magical brain which learns and thinks based on a large
amount of data. ChatGPT is like a smart assistant. It
can answer our questions and help us understand
things. Although ChatGPT seems to be a virtual
friend, it is only one of the existing Al applications.
And it can make mistakes too, so be careful!

What does the abbreviation Al mean? Circle. -

a. Artificial Instruction
b.  Artificial Invention
¢.  Artificial Intelligence

How can Al or ChatGPT help you when you are learning?
Circle.

a. by playing video games
b. with answers to our questions and explanations

c.  with digital instead of regular notebooks

How would you describe ChatGPT to a child who does
not know what it is?

a. asasmart assistant that can answer questions
b. asasuperhero

c. asarobotfrom movies

podlaga, na podlagi - based (on) - die
Grundlage, auf der Grundlage
pomagati - to help - helfen

pomocnik - an assistant — der Assistent
previdno - careful - vorsichtig, Vorsicht!
(virtualni) prijatelj - a (virtual) friend -
(virtueller) Freund

program - a software, a program - das

i )
'O,

)

raéunalnik - a computer - der Computer
razmisljati - to think - nachdenken
razumeti - to understand - verstehen
stroj - a machine - die Maschine
uéiti se - to learn - lernen

- umetna inteligenca (Ul) - Artificial
Intelligence - kiinstliche Intelligenz
veliko - large, a lot - viel
zmotiti se - to make mistakes - sich irren

Kiinstliche Intelligenz

(KT) und ChatGPT

Kl ist die Abktirzung fir Kiinstliche Intelligenz. Das ist die
‘ Intelligenz von Maschinen oder Programmen. Es ist wie ein
magisches Gehirn eines Computers, das auf der Grundlage
grofler Datenmengen lernt und denkt. ChatGPT ist wie ein
intelligenter Assistent. Er kann unsere Fragen beantworten
und uns helfen, Dinge zu verstehen. Obwohl ChatGPT wie ein

Und es kann sich auch sehr irren, also Vorsicht!
Was bedeutet die Abkiirzung KI? Kreise ein. )

a. kiinstlicher Igel
b. kiinstliche Idee
¢.  kiinstliche Intelligenz

Wie konnen Kl und ChatGPT bei der Bildung helfen?
a. durch das Spielen von Videospielen
b. mit Antworten auf unsere Fragen und Erklarungen

¢.  mitdigitalen statt herkdmmlichen Notizblchern

Wie wiirdest du Kl und ChatGPT einem Kind erklaren, das (g
nicht weif}, was das ist?

a. alseinen intelligenten Assistenten, der unsere Fragen
beantworten kann

b. als einen Superhelden

¢.  alseinen Roboter aus den Filmen

Prijavi se na izpit(ambrirdge (Young Lea%ners Tests, A2 Key, Bl Preliminary, B2 First - vsi “for Schools”) in DEI;E,(A{ in A2/BI - oba “para Escolare:

¥ CAMBRIDGE
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~ izpitipionirski-domsi/si 4 §

virtueller Freund erscheint, ist es nur eine der Ul-Anwendungen. B8
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§ B Kaj je umetna inteligenca e
= a. Sposobnost strojev ali programov, da resujejo
zahtevne naloge.

b. Vse, kar ni Zivo bitje. _
¢. Znanstveno podrogje, ki preutuje umetnine.

‘z- Kako

a. Desurni strokovnjakiin strokovnjakinje tipkajo
odgovore na nasa vpradanja.

b. Na podlagi prebranih besedil poskusa sestavii
najbolj smiselne odgovore na vprasanja.

¢. Bere tvoje misli in poisce &im bolj verjeten odgovor §
na vprasanje. =

7.—9. razred

v 5 . ObkroZi pravilno trditev.

a. Ul deluje naspletuin nagih mobilnih
telefonih.

b. Ul se nikoline zmoti. N

<. Ullahko na sliki prepozna katerokoli zival, i
ki je kadarkoli sivela na Zemlji. - 7':

a. Seveda, ampak hraniti ga moras s krompir¢kom.

b. Ne, ker nima Casa, saj je preve¢ zaposlen z
odgovarjanjem na vprasanja.

C Ne, lahko ti pomaga z odgovori na vprasanja in
informacijami, vendar ni resni¢en prijatelj, ker je
racunalniski program.

b. potapljanju na dah.
¢. slikarstvu.

a. Test znanja, ki ga resuje UL.
b. Test, s katerim poskusamo
lociti med umetno in
¢lovesko inteligenco.
.. Test pravilnega delovanja
racunalnikov.

{ 7. Kajje Turingov test?

a. Naprave za zdravljenje
nevroloskih motenj, motenj
Zivcevija.

b. Tehnika strojnega ucenja, s
katero med seboj povezemo
preproste enote, nevrone.

N\ 6. Cesa Ul (Se) ne zmore?

golsko
Kmo“a“le

s 2024,

dﬁa\mopa

10.4.202%

a. Pisanja povzetkov zelo dolgih knjig.

b. Razumevanja ¢loveskih ¢ustevin
soCustvovanja z njimi.

¢. Izbrati video, ki ti bo v3e¢, na podlagi
videov, ki si jih Ze vieckal/a.

Ge obiskujes 4.-6. razred, resi samo del, ki ni oznacen z
znakom 7.-9. razred. Starejsi pa resite celoten preizkus
in ga posljite na naslov:

Vesela $ola, Mladinska knjiga Zalozba, Slovenska 29,

1000 Ljubljana, s pripisom Novembrska VS.

Ne pozabi pripisati svojih podatkov (ime in priimek, naslov). Podatke naj
podpise eden od starsev oziroma skrbnikov, ki s podpisom dovoljuje, da jih
posredujes in sodelujes v nagradni igri. Med prispelimi pravilnimi odgovori
bomo 3. decembra 2023 izzrebali nekaj sre¢nezev, ki jih ¢akajo nagrade.
Jmena nagrajencev bodo v tednu dni po Zrebanju objavljena na www.
veselasola.net, kjer so objavijena tudi pravila nagradnih iger.

Soustvarjalci teme 0 umetni inteligenci:

osnovno besedilo Junos Lukan, angleki in nemski del Pionirski dom, ilustracija
Matej de Cecco, oblikovanje Simon Kajtna, jezikovni pregled Vera Jakopi¢, urednica
SabinaTamge Kozovinc. Slikovno gradivo: Shutterstock, Wikimedia Commons.

¢. Majhne mreice, s katero lahko
nevrone lovimo kot zlate ribice.

oBISC!
VESELASOLA.NET
IN RESI UCNO POT.
CAKAJO TE LEPE NAGRADE.

Podpis starsa:

Razred: 4.—0O. 7.—9.  ObkroZ

Pri izpeljavi celotne zasnove letosnje Vesele Sole nam pomagata:
Telekom Slovenije in Zavarovalnica Triglav.
Vesela $ola je priloga mesecne revije pil; letnik 54, 5t. 3 (november 2023).




